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Opdat de doeltreffendheid van uw groep de som van de individuele energieën zou overschrijden …

BACK TO BASICS
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Groepjes van 6 à 10 personen voeren een opeenvolging van ateliers van 30 minuten uit en dit telkens in 3 fases :

· briefing

· oefening

· debriefing

De verscheidenheid aan oefeningen laat een soepele aanpassing van de duur van het programma toe. Deze verschillende ateliers bieden een zeer rijke informatiebron en verstrekken, naargelang uw behoeften en objectieven gegevens betreffende :

· Leadership

· Impliceert de duidelijk omschrijving van de opdracht.

· Het belang van de motivatie en de erkenning door de andere teamleden.

· HUMAN RESOURCES

· Het nut om het gebruik van de middelen te voorzien en te structureren.

· Een groeiende toegevoegde waarde wanneer “de mens” betrokken is

· Belang van de dialoog tussen “de mens” en zijn ploeg.

· Proces

· Voorafgaande definitie van het te volgen proces om de objectieven van de opdracht te vervullen.

· Rechtstreekse relatie tussen de doeltreffendheid van het aangewend proces en het beheer van de informatie.

· Permanente band tussen het resultaat van het proces en de verwachtingen van de klanten (het streven naar perfectie versus het compromis).

· CommunicatiE

· Identificatie van het passende communicatiemiddel.

· Transmissie van eenduidige berichten.

· Definiëren van een code of een gemeenschappelijke woordenschat.

Deze ateliers zijn onder andere :

· Spider’s Web

Een spinnenweb, gematerialiseerd door een net, is tussen twee bomen gespannen. De groep moet van de ene kant naar de andere passeren en dit door noch de grond noch het web te raken. Elk gat mag maar eenmaal gebruikt worden.

· Toxic Waste

Een kruik gevuld met een gevaarlijk goedje moet vervoerd worden ; en dit door de voltallige groep en door middel van touwen van ongelijke lengtes. Deze kruik bevindt zich in een verboden zone. Het goedje moet worden overgeheveld in een andere kruik die zich eveneens in een gevaarlijke zone bevindt. De beide zones worden gematerialiseerd door touwen. 

· Blind Polygon

Met de volledige groep moet een pentagoon gemaakt worden. Iedereen in de groep is geblinddoekt. Deze totale afwezigheid van het visueel contact verandert de regels ; die van de communicatie in het bijzonder. 

· WoodCraft on Set

De groep is verdeeld in twee afzonderlijke ploegen die elkaar niet kunnen zien, maar wel kunnen communiceren via de radio. Een houten constructie verwezenlijken is hier de opdracht. De ene ploeg geeft de onontbeerlijke informaties en instructies over aan de andere ploeg via de radio. 

· Acid River 

De groep moet een zone doorlopen die een “zure rivier” voorstelt en dit zonder “een voet in het water” te zetten. Hij beschikt hiervoor over houten balken die hem moeten toelaten te vorderen. De tijd loopt en de deelname van iedereen is noodzakelijk.

Elk van deze ateliers is het onderwerp van een onmiddellijke debriefing zodat er een voortdurende progressie plaatsvindt.
· TIMING TER INDICATIE 

14.00 :
Onthaal en briefing van de deelnemers in het basiskamp 


Verdeling van de groep in subgroepen

14.30 :
Start van de outdoor activiteiten.

17.00 :
Einde van het programma en afscheidsdronk.

· opmerkingen
Programma het hele jaar uitvoerbaar. 

· ONTMOETINGSPLAATS

We kennen talrijke plaatsen; neem met ons contact op.        
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